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1. 
Изменения

	27.12.2002 г.
	Добавлен метод SetCryptoSystemSignParamEx.

	27.02.2004 г.
	Добавлен метод SendXML.

	29.06.2004 г.
	Добавлен универсальный метод SendExt.

Изменились типы данных методов SendSignedXML и SendXML.

Добавлено Приложение А. «Коды ответов торговой системы».

	13.08.2004 г.
	Приложение А. «Коды ответов торговой системы» перенесено в документ TS_RTSOnline_API_Public.doc.

	07.11.2005 г.
	Внесены изменения в связи с добавлением в библиотеку сообщения «заявка классического рынка»

	31.03.2007г.
	Внесены изменения в связи с добавлением в библиотеку сообщения «котировка РЕПО»

	5.10.2010
	Добавлено упоминание сообщения MsgLimit

	26.04.2012
	Актуализировано для версии ТС 9.5. Добавлено упоминание сообщения MsgTradeSingle

	24.05.2012
	Номер версии документа стал 9.6


2. Общее описание

Библиотека COM-объектов RTSOnX[nn].dll зарегистрирована в реестре под именем DSServer. Включает в себя объекты:

· Connection – обеспечивает соединение с  ТС РТС через RTSComm которое необходимо для работы со всеми остальными объектами библиотеки.
· Online – обеспечивает получение таблиц базы данных ТС.
· Scheme – позволяет получить схему базы данных ТС.

· Сообщения в торговую систему – позволяют отправить подписанное сообщение в ТС.

Объектам Connection, Online и Scheme соответствуют OLE control’ы, которые позволяют использовать данные объекты в средствах визуальной разработки, таких как PowerBuilder или Visual Basic. Внешне они отличаются от вышеперечисленных объектов только суффиксом DO в названии (ConnectionDO, OnlineDO, SchemeDO соответственно). Внутреннее отличие заключается в наличии дополнительных интерфейсов, необходимых для использования объектов в средствах визуальной разработки.

Кроме того, в библиотеке DSServer определен ряд констант необходимых в процессе работы c ТС и для определения значения полей данных.

3. Варианты исполнения

Библиотека DSServer собирается в различных вариантах. Имя файла имеет вид RTSOnX[nn].dll, где nn – вариант исполнения:

· 00 Crypto System Apartment Minimum Messages

02 Crypto System IdataSource Apartment Minimum Messages

· 04 Crypto System Free Threading Minimum Messages

· 06 Crypto System IdataSource Free Threading Minimum Messages

где

· Crypto System – поддержка криптосистемы "Верба"

IDataSource – включена поддержка интерфейса IDataSource

· Apartment – библиотека использует Apartment модель COM 

· Free Threading – библиотека использует Free-threading модель COM 

· Minimum Messages – включает в себя набор сообщений: 

· MsgAssetOut (вывод активов с расчетного счета)

· MsgOrder (заявка)

· MsgQuoteS (заявка классического рынка)

· MsgTrade (сделка)

· MsgTradeSingle (кросс-сделка)
· MsgRepoQuotes (котировка РЕПО)
· MsgLimit (лимит на контрагента)
4. Объекты DSServer

4.1. Connection, ConnectionDO

Предназначен для установления соединения с торговой системой, необходимого для работы всех остальных объектов библиотеки DSServer.

Для того, чтобы установить соединение и получать данные, необходимо иметь логин и пароль в ТС, создать необходимые файлы инициализации. Затем, нужно создать объект Connection или ConnectionDO (визуальный объект (control)) и вызвать у него метод Open. При успешном соединении пользовательский процесс начнёт получать события. После того как работа завершена, вызывается метод Close.

Если необходимо посылать в СГК подписанные заявки, то потребуется также инициализировать криптосистему с помощью метода OpenCryptoSystem или OpenCryptoSystemEx. Для закрытия криптосистемы используется метод CloseCryptoSystem. 

Более подробное описание этих методов приведено далее.

4.1.1. Свойства

IniFile
BSTR IniFile

Имя и путь файла инициализации коммуникационного протокола РТС.

Username

BSTR Username

Имя пользователя, вида FIRM@USER. Требуется только при автономном соединении.

Password

BSTR Password

Пароль пользователя. Требуется только при автономном соединении.

EXTPassword

BSTR ExtraPassword

Дополнительный пароль пользователя. Требуется только при автономном соединении.

4.1.2. Методы

Open

VARIANT_BOOL Open(
[optional] BSTR IniFile, 
[optional] BSTR Username, 
[optional] BSTR Password
[optional] BSTR ExtraPassword);

Назначение

Открывает соединение с ТС, используя параметры, указанные в файле настройки коммуникационного протокола РТС.

Аргументы

Если аргументы не заданы, то используются значения соответствующих свойств.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения метода. Для проверки успешности соединения необходимо дождаться прихода трёх событий: netintegrityok (установлено соединение с корневым сервером ТС), loginok (произошла аутентификация в ТС) и dsconnected (соединение с сервером данных (rtsds.exe) установлено).
Close

VARIANT_BOOL Close();

Назначение
Закрывает открытое ранее соединение.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения. Для проверки успешности закрытия соединения необходимо обрабатывать соответствующие события.

OpenCryptoSystem 

VARIANT_BOOL OpenCryptoSystem(
[in] BSTR KeyDir,
[in] BSTR CertId,
[in] BSTR FromAddress,
[out] int* pCryptoRes);

Назначение

Инициализирует криптосистему. 

Аргументы

· KeyDir
– путь к диску или каталогу с ключевой информацией;

· CertId
– идентификатор сертификата открытого ключа подписи;

· FromAddress
– адрес в ЭДО РТС. На данный момент для пользователя FIRM@USER формируется адрес в ЭДО вида EMAIL@FIRM.USER;

pCryptoRes
– результат инициализации криптосистемы.
Параметр pCryptoRes может принимать следующие значения:

· CSERR_CANT_LOAD_VERBA – ошибка загрузки драйвера Верба (например, драйвер не установлен);

· CSERR_CANT_INIT_SIGN – ошибка инициалиализации ЭЦП (например, ключевая дискета не вставлена в дисковод);

· CSERR_UNKNOWN – неизвестная ошибка;

· CSERR_OK – инициализация прошла успешно.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения.

OpenCryptoSystemEX

VARIANT_BOOL OpenCryptoSystemEx(
[in] BSTR KeyDir,
[in] BSTR CertId,
[in] BSTR KeyId,
[in] BSTR FromAddress,
[out] long* pCryptoRes);

Назначение

Метод позволяет запускать на одной машине несколько шлюзов, каждый из которых использует свой собственный ключ подписи.

При вызове OpenCryptoSystem или при KeyId = 0, для подписи используется первый загруженный ключ.

Аргументы

· KeyDir
– путь к диску или каталогу с ключевой информацией;

· CertId
– идентификатор сертификата открытого ключа подписи;

· KeyId
– дополнительный параметр, в котором передается номер ключа подписи. Это 12-символьная строка, которая находится в колонке Sign программы asrkeyw. Все символы (в т.ч. начальные нули) значимые;

· FromAddress
– адрес в ЭДО РТС;

· pCryptoRes
– результат инициализации криптосистемы;

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения.

SETCRYPTOSYSTEMSIGNPARAMEX 

VARIANT_BOOL SetCryptoSystemSignParamEx([in] BSTR CertId, [in] BSTR KeyId, [in] BSTR FromAddress, [out] long* pCryptoRes); 

Назначение

Метод расширяет возможность запуска на одной машине нескольких шлюзов, каждый из которых использует свой собственный ключ подписи. Метод можно вызывать после инициализации криптосистемы, задавая параметры, отличные от использованных при этой инициализации.
Данный метод оказывает влияние на все последующие отправления сообщений. Вызывать его можно сколько угодно раз.

Аргументы

· CertId – идентификатор сертификата открытого ключа подписи;

· KeyId – дополнительный параметр, в котором передается номер ключа подписи. Это 12-символьная строка, которая находится в колонке Sign программы asrkeyw. Все символы (в т.ч. начальные нули) значимые;

· FromAddress – адрес в ЭДО РТС;

· pCryptoRes – результат инициализации криптосистемы.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения.

CloseCryptoSystem

VARIANT_BOOL CloseCryptoSystem([out] long* pCryptoRes);

Назначение

Останавливает криптосистему. Освобождает ресурсы, выделенные вызовом OpenCryptoSystem.

Аргументы

· pCryptoRes – результат инициализации криптосистемы.

Параметр pCryptoRes может принимать следующие значения:

· CSERR_NOT_INITED – криптосистема не инициализирована;

· CSERR_UNKNOWN – неизвестная ошибка;

· CSERR_OK – остановка прошла успешно.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения.

TESTCryptoSystem

VARIANT_BOOL TestCryptoSystem(

[out] BSTR* pDesc, 

[out] long* pCryptoRes);

Назначение

Может использоваться для тестирования правильности настройки криптосистемы на

машине шлюза (аналогично команде Test Verba в RTS Plaza Workstation).

Аргументы
· pDesc – возвращаемая строка "Test OK" (success) или описание ошибки (error).

· CryptoRes – результат инициализации криптосистемы.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения.

4.1.3. События

Ping

void Ping(int IDConnect);

Контрольное сообщение-таймер, приходящее 2 раза в секунду при отсутствии других сообщений.

Это сообщение генерируется коммуникационным сервером приложения и начинает приходить после успешной его инициализации. Но оно не означает наличия связи с другими модулями ТС.

Здесь и далее в этом разделе: IDConnect – идентификатор соединения

LoginOk

void LoginOk(int IDConnect);

Произошла успешная аутентификация в ТС.

LoginFailed

void LoginFailed(int IDConnect);

Ошибка аутентификации в ТС.

NetIntegrityOk

void NetIntegrityOk(int IDConnect);

Связь с корневым сервером ТС установлена.

NetIntegrityLost

void NetIntegrityLost(int IDConnect);

Связь с корневым сервером ТС разорвана.

DSConnected

void DSConnected(int IDConnect);

Связь с модулем DataServer установлена.

DSDisconnected

void DSDisconnected(int IDConnect);

Связь с модулем DataServer разорвана.Error

void Error(int IDConnect, BSTR Description);

Сообщение об ошибке в параметрах соединения, Description – дополнительная информация.
UserConnected

void UserConnected(int IDConnect);

Связь с пользовательским процессом установлена.

UserDisconnected

void UserDisconnected(int IDConnect);

Связь с пользовательским процессом разорвана.

ServiceConnected

void ServiceConnected(int IDConnect);

Связь с сервисом RTSComm установлена (например с модулем DataServer).

ConnectFailed

void ConnectFailed(int IDConnect);

Соединение не установлено.

WATCHDOGTIMESYNC

void WatchdogTimeSynch(int IDConnect);

От модуля WatchDog получено сообщение с отметкой времени торговой системы. После получения этого событие приложение может вычислить разницу между локальным временем и временем торговой системы с помощью вызова GetTimeDelta. Модуль WatchDog рассылает временные отметки один раз в минуту.

GETTIMEDELTA

long GetTimeDelta();

Назначение

Возвращает разницу между временем торговой системы и локального компьютера в секундах. Корректный результат возвращается только после получения события WatchDogTimeSync.
BeginTrans

void BeginTrans(int IDConnect);

Уведомление от модуля DataServer о начале транзакции.

Commit

void Commit(int IDConnect);

Уведомление от модуля DataServer о завершении транзакции.

Rollback

void Rollback(int IDConnect);

Rollback уведомляет о возникновении  ошибки в работе с DataServer.
Примечание:
События BeginTrans, Commit и Rollback приходят от модуля DataServer, если в его ini-файле установлена опция: [Online] send_txn_events = 1
4.1.4. События при установлении/разрыве соединения с ТС

После успешного вызова метода Open, коммуникационный сервер приложения пытается проделать следующие действия:

1. Открыть соединение на уровне транспортного протокола – TCP или RPC. В случае безуспешной попытки присылается уведомление ConnectFailed. В лог программы при этом RTSComm записывает код и описание ошибки Win32. Если в ini-файле программы в секции COMMSERV указана опция PERMANENTLOGIN=0, то попытки установить соединение прекращаются, для повторного открытия соединения следует вызвать Connection->Close, затем опять Connection->Open. Если нет – библиотека будет пытаться открыть соединение в цикле, пока не откроет. Использование опции PERMANENTLOGIN=0 не рекомендуется.

2. При успешном открытии соединения на транспортном уровне производится попытка аутентификации на сервере. При успешной аутентификации присылается уведомление LoginOk, в случае безуспешной – LoginFailed. Причина ошибки также пишется в лог программы. Попытки повторного логина производятся также, как и в случае ConnectFailed.

Примечание:
Описанные выше уведомления касаются только связи между приложением использующим RTSComm и непосредственно вышестоящим сервером. Другими словами, LoginOk будет означать, что приложение получило логин у сервера данных и присоединилось к нему, но не означает, что произошел логин в ТС РТС.

3. После уведомления о логине вышестоящий сервер присылает уведомление о состоянии соединения с корневым сервером торговой системы – NetIntegrityOk или NetIntegrityLost. При любой схеме соединения NetIntegrityOk не произойдет, если не получен логин в ТС.

4. После уведомления о логине библиотека DSServer пытается установить связь с сервером данных и присылает уведомление DSConnected, если сервис найден.

5. При разрыве соединения с вышестоящим сервером сообщения Disconnected, DSDisconnected и NetIntegrityLost приходят в произвольном порядке. При приходе Disconnected можно считать, что остальные два сообщения пришли.

6. Разрыв соединения обрабатывается библиотекой RTSOnX аналогично случаям ConnectFailed и LoginFailed.

Во время работы могут приходить уведомления NetIntegrityOk/NetIntegrityLost и DSConnected/DSDisconnected.

Состояние DSDisconnected означает, что нет связи с сервером данных и поэтому бесполезно пытаться открывать Online-соединения.

Состояние NetIntegrityLost означает, что, во-первых, бесполезно посылать заявки, во-вторых, что данные, получаемые через Online-соединения, не соответствуют ситуации в ТС.

MsgOrder, MsgQuoteS, MsgTrade, MsgTradeSingle, MsgAssetOut, MsgRepoQuotes, MsgLimit
MsgOrder – предназначен для добавления, изменения и удаления безадресных заявок.

MsgQuoteS - предназначен для добавления, изменения и удаления безадресных заявок классического рынка

MsgTrade – для отправки отчётов о сделках.
MsgTradeSingle – для отправки кросс-сделок (отчет с одновременным подтверждением контрагентом).

MsgAssetOut – для отправки информации о выводе активов участником торговли в СГК.
MsgRepoQuotes – предназначен для добавления, изменения и удаления котировок на операции РЕПО
MsgLimit – предназначен для добавления и редактирования торговых лимитов на контрагентов
4.1.5. Свойства

См. описание полей соответствующих сообщений в документе  “Спецификация API RTS Plaza Online” (TS_RTSOnline_API_Public_v9_50.doc).

Все свойства имеют тип VARIANT (VT_BSTR), числовые значения и значения время/дата можно указывать с помощью строки в формате, указанном в описании сообщения, или с помощью переменной соответствующего VARIANT-типа.

4.1.6. Методы

SendeXT

VARIANT_BOOL SendExt(
[in] BOOL isSigned,
[in] BOOL isXML,
[out] BSTR* pDesc,
[out] long* pSeverity,
[out] long* pId,
[out] VARIANT* pTime,
[out] long* pCode_page,
[out] unsigned short* reply_num,
[out] long* pCryptoRes,
[out] VARIANT* pUID);

Назначение

Подписывает и отправляет сообщение в торговую систему. 

Аргументы

· isSigned – флаг, указывающий, что сообщение должно быть подписано;

· isXML – флаг, указывающий, что сообщение должно быть в формате XML;

· pDesc – ответ торговой системы;

· pSeverity – уровень ошибки, возвращаемый торговой системой:

· 0 – ошибки не было,

· 64 - USER_WARNING,

· 128 - USER_ERROR,

· 192 - SYSTEM_WARNING,

· 255 - SYSTEM_ERROR.

· pId – идентификатор сообщения в случае операции добавления  (в текущей версии 0);

· pTime – время обработки сообщения;

· pCode_page – кодовая страница ответа торговой системы;

· reply_num – код ответа торговой системы (описание кодов ответов см. в документе TS_RTSOnline_API_Public.doc);

· [out] int* pCryptoRes – код ошибки криптосистемы;

· pUID – уникальный идентификатор сообщения.

Параметр pCryptoRes может принимать следующие значения:

· CSERR_OK
– подпись прошла успешно;

· CSERR_NOT_INITED
– криптосистема не инициализирована;

· CSERR_NO_SPACE_FOR_BODY
– недостаточно памяти для формирования подписанного сообщения;

· CSERR_SIGN_ERROR
– ошибка подписи;

· CSERR_UNKNOWN
– неизвестная ошибка.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения.

Примечание: TRUE означает, что сообщение было успешно подписано и доставлено до ТС. Но это не означает, что ТС добавила/изменила/удалила запись. Поля записи могут не удовлетворять правилам бизнес-логики, в этом случае ТС вернет *pSeverity != 0. Вне зависимости от результата выполнения операции, в переменной pDesc содержится ответ ТС в “словесной” форме.

SendSignedXML

VARIANT_BOOL SendSignedXML(
[out] BSTR* pDesc,
[out] long* pSeverity,
[out] long* pId,
[out] VARIANT* pTime,
[out] long* pCode_page,
[out] long* pCryptoRes,
[out] VARIANT* pUID);

Назначение

Подписывает и отправляет сообщение в торговую систему. 

Аргументы

· pDesc – ответ торговой системы;

· pSeverity – уровень ошибки, возвращаемый торговой системой:

· 0 – ошибки не было,

· 64 - USER_WARNING,

· 128 - USER_ERROR,

· 192 - SYSTEM_WARNING,

· 255 - SYSTEM_ERROR.

· pId – идентификатор сообщения в случае операции добавления  (в текущей версии 0);

· pTime – время обработки сообщения;

· pCode_page – кодовая страница ответа торговой системы;

· [out] int* pCryptoRes – код ошибки криптосистемы;

· pUID – уникальный идентификатор сообщения.

Параметр pCryptoRes может принимать следующие значения:

· CSERR_OK
– подпись прошла успешно;

· CSERR_NOT_INITED
– криптосистема не инициализирована;

· CSERR_NO_SPACE_FOR_BODY
– недостаточно памяти для формирования подписанного сообщения;

· CSERR_SIGN_ERROR
– ошибка подписи;

· CSERR_UNKNOWN
– неизвестная ошибка.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения.

Примечание: TRUE означает, что сообщение было успешно подписано и доставлено до ТС. Но это не означает, что ТС добавила/изменила/удалила запись. Поля записи могут не удовлетворять правилам бизнес-логики, в этом случае ТС вернет *pSeverity != 0. Вне зависимости от результата выполнения операции, в переменной pDesc содержится ответ ТС в “словесной” форме.
SendXML

VARIANT_BOOL SendXML(
[out] BSTR* pDesc,
[out] long* pSeverity,
[out] long* pId,
[out] VARIANT* pTime,
[out] long* pCode_page);

Назначение

Отправляет сообщение в торговую систему. 

Аргументы

· pDesc – ответ торговой системы;

· pSeverity – уровень ошибки, возвращаемый торговой системой:

· 0 – ошибки не было,

· 64 - USER_WARNING,

· 128 - USER_ERROR,

· 192 - SYSTEM_WARNING,

· 255 - SYSTEM_ERROR.

· pId – идентификатор сообщения в случае операции добавления  (в текущей версии 0);

· pTime – время обработки сообщения;

· pCode_page – кодовая страница ответа торговой системы;

4.1.7. Применение

Для того чтобы начать отправку подписанных сообщений (заявок, отчетов и т.д.) в СГК, требуется инициализировать криптосистему вызовом соответствующего метода объекта Connection. По окончании процесса отправки, криптосистема должна быть остановлена.

Процедура отправки подписанного сообщения в ТС выглядит следующим образом:

1. Установление соединения с ТС с помощью объекта Connection и инициализация криптосистемы;

2. Создание соответствующего объекта (MsgOrder, MsgTrade, MsgAssetOut);

3. Заполнение полей сообщения в соответствии с бизнес логикой прикладной программы и правилами ТС;

4. Отправка сообщения в ТС с помощью метода SendSignedXML;

5. Анализ кода возврата, уровня ошибки и ответа ТС. Обработка идентификатора сообщения в случае успешного выполнения метода;

6. Удаление ненужных объектов и возможно закрытие соединения.

В случае отправки неподписанного сообщения, не происходит инициализации криптосистемы, и отправка сообщения в ТС осуществляется при помощи метода SendXML.

Пример отчёта сделки с клиентом на Visual Basic (для подписанного сообщения):

Msg5.Msg_action = Msg_action
Msg5.id = Me.txtId.Text
Msg5.Type = Asc("B") ' Тип сделки - двусторонняя
Msg5.Action = Asc("S") ' P-покупка, S - продажа
Msg5.IssueID = 451
Msg5.Issue_name = "PYRAG"
Msg5.MyID = 505  ' 503
Msg5.My_name = "TRN4M"
Msg5.ContraID = 505 ' 
Msg5.Price = "6.6"
Msg5.Qty = 100
Msg5.Volume = "660"
Msg5.Price_currency = "RUR"
Msg5.Payment_currency = "RUR"
Msg5.Delivery_date = "2000/06/09"
Msg5.Clear = 4
Msg5.Dcc = "GTS"
Msg5.Memo = Me.txtMemo.Text
Msg5.Settl_pair = "trn4mk1"

res = Msg5.SendSignedXML(desc, s, id, t, cp, res2, UID)

Msg5.Action = Asc("P")
Msg5.Settl_pair = "trn4mk2"

res = Msg5.SendSignedXML(desc, s, id, t, cp, res2, UID)

4.2. Online, OnlineDO.

Данные объекты позволяют присоединяться к таблицам БД торговой системы для получения данных в режиме on-line или выполнения запросов.

4.2.1. Свойства

ConnectionType

ConnectionType ConnectionType

Тип соединения:

· RTSONL_CTYPE_EMPTY
– значение по умолчанию (используется RTSONL_DYNAMIC).

· RTSONL_DYNAMIC
– динамическое соединение (позволяет получать изменения данных в режиме on-line). 

· RTSONL_STATIC
– статическое соединение (позволяет получить «снимок» таблицы БД торговой системы на момент запроса).

TableName

BSTR TableName

Имя таблицы в БД ТС.

FieldNames

BSTR FieldNames

Имена запрашиваемых полей или символ «*» для получения всех полей.

KeyField

BSTR KeyField

Ключевые поля. Обязательное поле! Список возможных значений этого свойства для каждой таблицы приведен в приложении 2.

FilterMin

BSTR FilterMin

Минимальное значение для фильтрации по ключевому полю на стороне ТС.

FilterMax

BSTR FilterMax

Максимальное значение для фильтрации ключевому полю на стороне ТС.

Sort

Sort Sort

Тип сортировки  записей на стороне ТС:

· RTSONL_SORT_EMPTY
– сортировка по умолчанию (используется RTSONL_FORWARD);

· RTSONL_FORWARD
– сортировка по возрастанию;

· RTSONL_BACKWARD
– сортировка по убыванию.

MaxRecords

int MaxRecords

Максимальное количество принимаемых записей (размер входного буфера). При переполнении буфера новые записи игнорируются. Работает только в случае использования варианта RTSOnX[nn].dll с поддержкой интерфейса IDataSource.

SortClause

BSTR SortClause

Критерий сортировки в источнике данных (в пользовательском процессе). Список полей через запятую и указание типа сортировки (ASC, DESC), в соответствии с синтаксисом SQL (ORDER BY). Работает только в случае использования варианта RTSOnX[nn].dll с поддержкой интерфейса IDataSource.

FilterClause

BSTR FilterClause

Критерий фильтрации в источнике данных (в пользовательском процессе), в соответствии с синтаксисом SQL (критерий WHERE). Работает только в случае использования варианта RTSOnX[nn].dll с поддержкой интерфейса IDataSource.

4.2.2. Методы

Open

int Open(
[optional, defaultvalue(RTSONL_CTYPE_EMPTY)] ConnectionType ConnectionType,
[optional] BSTR TableName,
[optional] BSTR FieldNames,
[optional] BSTR KeyField,
[optional] BSTR FilterMin,
[optional] BSTR FilterMax,
[optional, defaultvalue(RTSONL_SORT_EMPTY)] Sort Sort);

Назначение

Открыть соединение к таблице БД ТС.

Аргументы

Если аргументы не заданы, то используются значения соответствующих свойств.

Возвращаемое значение

Возвращает идентификатор соединения с таблицей либо 0 в случае, если соединение не установлено. При открытии таблицы пользовательская программа получает все записи таблицы, удовлетворяющие критериям, указанным в соответствующих свойствах или аргументах.

Close

VARIANT_BOOL Close(int IDRtsOnlConnect);

Назначение

Закрыть соединение к таблице БД ТС.

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения метода.
GetDataMember

VARIANT* GetDataMember(BSTR DataMember);

Назначение

Возвращает указатель на набор записей источника данных (интерфейс IDispatch). Может использоваться для передачи получаемых данных в другой объект (например, Microsoft DBGrid). 

Аргументы

· BSTR DataMember – имя набора данных источника данных.

Возвращаемое значение

Возвращает указатель на набор записей источника данных.

4.2.3. События

PropertyChanged

void PropertyChanged( BSTR PropertyName );

Изменилось свойство объекта Online.

PropertyName
– имя изменившегося свойства.

DataMemberChanged

void DataMemberChanged( int IDConnect, BSTR Member );

Изменился набор записей (recordset) в источнике данных (datasource). Для получения указателя на изменившийся набор записей (интерфейс IDispatch) необходимо воспользоваться методом GetDataMember. Событие активизируется после создания recordset’а (обычно, после события FORMAT).

Member
– имя изменившегося набора записей источника данных.

Connected

void Connected( int IDConnect );

Установлено соединение с таблицей с иденитификатором IDConnect.

Disconnected

void Disconnected( int IDConnect );

Прервано соединение с таблицей с иденитификатором IDConnect.

Synchronized

void Synchronized( int IDConnect );

Таблица БД приложения (соединение IDConnect) синхронизирована с локальной БД сервера данных РТС (rtsds.exe). 
Error

void Error( int IDConnect, BSTR Description );

Сообщение от DataServer об ошибке в параметрах соединения, Description – дополнительная информация.
Clear

void Clear( int IDConnect );

Проведена очистка данных, полученных с помощью соединения IDConnect.
Format

void Format( int IDConnect, int NumberOfFields, BSTR FormatOfFields );

Сообщение о формате получаемых данных.

Аргументы:

· IDConnect
– идентификатор соединения;

· NumberOfFields
– количество колонок в соединении, определяющее длину списков в событиях AddRow, DeleteRow, UpdateRow;

· FormatOfFields
– формат данных (например: "u4,c10,c255,d10.5").

AddRow

void AddRow( int IDConnect, int IDRecord, VARIANT Fields );

Получена запись базы данных.

Аргументы:

· IDConnect
– идентификатор соединения;
· IDRecord
– идентификатор записи;

· Fields
– содержит значения полей в текстовом виде.
UpdateRow

void UpdateRow( int IDConnect, int IDRecord, VARIANT Fields );

Обновлена запись базы данных.

Аргументы:

· IDConnect
– идентификатор соединения;
· IDRecord
– идентификатор записи;

· Fields
– содержит новые значения полей в текстовом виде.
DeleteRow

void DeleteRow( int IDConnect, int IDRecord );

Удалена запись базы данных. В новой версии ТС может прийти сообщение DELETEROW с id записи, которая не была добавлена в локальную БД пользователя (потому что была пустая), т.е. пользователь не получил сообщение AddRow с этим id. 

Аргументы:

· IDConnect
– идентификатор соединения;
· IDRecord
– идентификатор записи.

ReplBegin

void ReplBegin( int IDConnect );

Начало репликации таблицы БД.

ReplEnd

void ReplEnd( int IDConnect );

Репликация таблицы БД завершена. Таблица БД приложения (соединениe IDConnect) синхронизирована с БД торговой системы. Для дальнейшей синхронизации БД при динамическом соединении необходимо обрабатывать события AddRow, UpdateRow и DeleteRow.
4.2.4. Применение

Процедура получения данных из таблицы ТС выглядит следующим образом:

1. Установление соединения с ТС с помощью объекта Connection.

2. Создание объекта Online и заполнение полей, определяющих таблицу, поля, ключевую информацию и параметры сортировки и фильтрации.

3. Вызов метода Open.

4. Анализ кода возврата. Обработка сообщений.

5. Закрытие соединения с таблицей методом Close. Удаление ненужных объектов и возможно закрытие соединения c ТС.

4.2.5. Особенности реализации интерфейса IDataSource

Для использования поддержки IDataSource необходимо установить библиотеки MDAC версии не ниже 2.5. Эта версия библиотек входит в состав операционной системы Windows 2000. Для Windows NT MDAC 2.5 можно скачать по адресу http://www.microsoft.com/data/.
1. На состав и порядок записей, приходящих в событиях Add/Update/Delete Row, свойства FilterClause, MaxRecords и SortClause не влияют. На состав этих событий влияют только свойства KeyField, FilterMin, FilterMax. Но при просмотре данных методами DataSource (т.е. просмотре содержимого объекта Recordset), данные будут отфильтрованы в соответствии со свойствами FilterClause, MaxRecords и SortClause.

2. Просматривать данные и работать с объектом RecordSet можно после получения события DataMemberChanged.

3. К моменту получения события AddRow клиентом, соответствующая запись уже добавлена в RecordSet, если, конечно, она подходит по условиям фильтрации, заданным свойствами FilterClause и MaxRecords.
4. Об изменении в отфильтрованных данных можно узнать, перехватывая события объекта RecordSet, например RecordChangeComplete. Подробное описание объекта RecordSet от Microsoft находится по адресу
 http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?URL=/library/psdk/dasdk/ados4piv.htm
или в библиотеке MSDN.

4.3. Scheme, SchemeDO

Позволяют получить структуру схемы базы данных: перечень таблиц, наименование колонок и формат данных.
4.3.1. Методы

VARIANT_BOOL GetScheme();

Примечание: Декларированные, стандартные для библиотеки, методы Open() и Close() в данном объекте не используются.
Назначение

Получить структуру схемы базы данных.

Аргументы

Нет

Возвращаемое значение

Возвращает TRUE или FALSE в зависимости от успешности выполнения.
4.3.2. События

FoundTable

void FoundTable( int IDConnect, BSTR TableName );

Новая таблица.

TableName
– имя таблицы.

FoundColumn

void FoundColumn( int IDConnect, BSTR TableName, BSTR ColumnName, BSTR ColumnFormat );

Новая колонка.

TableName
– имя таблицы.

ColumnName
– имя колонки.

ColumnFormat
– формат данных колонки.

SchemeCompleted

void SchemeCompleted( int IDConnect );

Схема данных полностью получена.

4.3.3. Применение

Для получения схемы базы данных следует:

1. Установить соединение с модулем DataServer.

2. Если не используется визуальный объект SchemeDO, создать объект Scheme.

3. Вызвать метод GetScheme.

4. Обработка сообщений. Анализ кода возврата.

5. Удалить ненужные объекты, закрыть соединения объекта Connection.
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